
ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении студенческого турнира по интеллектуальной игре в формате 

«брейн-ринг» - II Кубок ректора МАУ 

г. Мурманск, 1 марта 2025 г. 

 

1.Общие положения 

 

1.1. Студенческий турнир по интеллектуальной игре в формате «брейн-ринг» 

– II Кубок ректора МАУ (далее – турнир) носит открытый характер и проводится в 

целях: 

­ стимулирования интеллектуальных потребностей и творческой активности 
обучающихся ФГАОУ ВО «Мурманский арктический университет» (далее – 
ФГАОУ ВО «МАУ», МАУ, университет); 

­ выявления интеллектуального потенциала обучающихся МАУ; 
­ воспитания у студенческой молодежи навыков аналитического и 

творческого мышления, коллективного взаимодействия при решении проблем; 

­ содействия развитию интеллектуального движения в МАУ; 
­ организации и популяризации среди обучающихся МАУ способов 

проведения досуга с интенсивной интеллектуальной направленностью; 
­ организации взаимодействия обучающихся МАУ с обучающимися иных 

образовательных учреждений Мурманской области в рамках мероприятий 
интеллектуальной направленности; 

­ благоприятного внешнего позиционирования МАУ как площадки 
проведения интеллектуальных игр; 

­ определения лучших команд и игроков для участия в других 
межрегиональных и международных турнирах. 

1.2. Турнир проводится 1 марта 2025 года в северном кампусе Мурманского 

арктического университета (адрес: г. Мурманск, ул. Капитана Егорова, д.15). 

1.3. Для организации и проведения турнира создается организационный 

комитет (далее – Оргкомитет), в составе: 

 Воронов Василий Михайлович, доцент кафедры философии и социальных 

наук МАУ, куратор студенческого объединения «Лига интеллектуальных игр 

МАУ»; 

 Писарев Алексей Александрович, руководитель центра проектной 

деятельности молодежи «Точка кипения» МАУ; 

  Челтыбашев Александр Анатольевич, заведующий кафедры 

строительства, энергетики и транспорта МАУ. 

В своей деятельности Оргкомитет руководствуется настоящим положением и 

«Кодексом спортивного ЧГК». 

1.4.  Партнером турнира является Мурманский клуб интеллектуальных игр 

«Полярная Сова». 

 

2. Участники турнира 

 

2.1. К участию в Турнире приглашаются команды, участниками которых 

являются обучающиеся и работники МАУ, обучающиеся иных образовательных 
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учреждений Мурманской области. 

2.2. В составе команды может быть заявлено не менее 3 и не более 9 игроков. 

В ходе каждой из частей турнира команды имеют право провести до трёх замен, а 

также дополнить состав до 6 игроков. Замены и дополнение состава производятся в 

перерывах между боями турнира. Дополнения и замены состава в ходе боя не 

допускаются. 

Одновременно за игровым столом может находиться не более 6 игроков. 

2.3. Количество команд - участников турнира ограничено и составляет не 

более 24 команд. 

2.4. Для участия в турнире команде необходимо до 15:59:59 24.02.2025 г. 

заполнить заявку по ссылке, размещённой в социальной сети «Вконтакте» в 

сообществе студенческого объединения «Лига интеллектуальных игр МАУ», а 

также оставить комментарий с названием команды под новостью о проведении 

турнира. 

2.5. В случае наличия свободных мест команды могут заявиться на участие в 

турнире 28.02.2025 или в день проведения 01.03.2025. 

2.6. Команда также должна пройти регистрацию непосредственно в зале перед 

игрой. Команды, не прошедшие регистрацию в зале, к турниру не допускаются. 

2.7. Участие игроков, не включенных в заявку, а также игра в двух и более 

командах в течение турнира, не допускается. Команда, нарушившая данное правило, 

будет дисквалифицирована. 

 

3.Порядок проведения турнира 

 

Технический Регламент 

3.1. Команды – участники турнира распределяются на 4 группы по 6 команд 

(допускается менее 6 команд в одной группе). Каждая группа играет в отдельном 

зале (помещении). 

3.2. Турнир состоит из 3-х этапов: 

-1-й этап (групповые бои); 

-2-й этап (четвертьфиналы); 

-3-й этап (полуфиналы, бой за третье место, финалы). 

1-й этап (групповые бои): 

Групповые бои идут параллельно в 4-х группах на одних и тех же вопросах. 

Каждый бой проходит на 5 вопросах, в случае равного счета бой считается 

закончившимся в ничью. В ходе групповых боёв, каждая команда играет с каждой 

командой своей группы. 

Всего во 2-й этап в каждом зале проходит по 2 команды, занявшие 1 и 2 место 

в каждой группе. Подсчёт очков проводится по принципу: победа – 3 очка, ничья – 

1 очко, поражения – 0 очков. 

В случае равенства набранных очков места распределяются по следующим 

критериям: 

- результат личной встречи между командами; 

- количество правильных ответов за все бои первого этапа. 

В случае равенства показателей и по этим критериям назначается 

дополнительный бой между этими командами, игра в дополнительном бое 

продолжается до первого правильного ответа, ничьи в дополнительном бое быть не 

может. 
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2- й этап (четвертьфиналы): 

Во втором этапе играют восемь команд, занявших 1 и 2 место в своих группах. 

Пары четвертьфинальных боёв подбираются по схеме: 

­ команда, занявшая 1 место в первой группе, играет с командой, занявшей 2 

место в четвёртой группе, 

­ 2 место первой группы – 1 место четвёртой группы, 

­ 1 место второй группы – 2 место третьей группы, 

­ 2 место второй группы – 1 место третьей группы. Каждый бой проходит на 7 

вопросах. 

3- й этап (полуфиналы, «утешительный финал», финал): 

В третьем этапе играют 4 команды, победившие на втором этапе. Пары 

полуфиналистов определяются жеребьёвкой. 

В «утешительном финале» (бой за 3-4 место) играют команды, проигравшие 

полуфинальные бои. 

В финале (бой за 1-2 место) играют команды, выигравшие полуфинальные 

бои. 

Полуфиналы и «утешительный финал» (бой за 3-4 место) проходят на 

9 вопросах, финал – на 11 вопросах. 

3.3. Бои турнира проводятся с учетом следующих условий и требований: 

- на 1 этапе бои в группах начинаются одновременно (одновременность 

координируется оргкомитетом); 

- после сигнала о начале боя опоздавшие игроки за игровые столы 

допускаются только после окончания этого боя, в течении боя подсаживаться к 

команде запрещено, так же не допускается и выход игрока из-за стола с 

последующим возвращением; 

- если замечена подсказка из зала, то ведущий заменяет вопрос другим, а 

игрок, допустивший подсказку, не допускается более в игровой зал, кроме как на бои 

его команды. При повторном проникновении в зал игрока он дисквалифицируется и 

отстраняется от участия в турнире. 

 

4. Разрешение дисциплинарных вопросов, спорных моментов, 

неучтённых организационных вопросов 

 

4.1. Оргкомитет вправе дисквалифицировать как отдельного участника, так и 

команду за некорректное поведение по отношению к другим участникам, 

организаторам, а также порчу имущества, любые действия, представляющие угрозу 

для жизнедеятельности людей. В течение всего турнира участникам и организаторам 

запрещено употреблять алкогольные или наркотического вещества. 

4.2.  Оргкомитет также может дисквалифицировать команду, игроки которой 

мешают проведению турнира. 

4.3.  Решения по спорным и любым организационным вопросам, не учтенным 

данным регламентом, принимает Оргкомитет турнира, руководствуясь кодексом 

«Спортивного ЧГК» и Уставом МАУ. 

 

5. Награждение 

 

5.1. По итогам турнира определяются команды – победители, занявшие 1, 

2, 3 место.  
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5.2. В случае достаточного количества команд-участниц, представляющих 

средние общеобразовательные учреждения, Оргкомитет оставляет за собой право 

помимо награждения команд в общем зачёте, также подвести итоги в дополнительных 

зачётах, а именно определить: лучшие студенческие (1, 2, 3 место) и лучшие 

школьные (1, 2, 3 место) команды. 

5.3. Команды – победители и призеры в общем и в дополнительных зачётах, 

если таковые будут определяться (см. пункт 5.2), награждаются дипломами, а при 

условии наличия финансирования - дополнительно медалями и призами. 

 

 

Контактная информация: 

1. Воронов Василий Михайлович, +79537513108 

2. Писарев Алексей Александрович, + 79658004369 

3.Челтыбашев Александр Анатольевич, +79113345397 
 

 


