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Пояснительная записка 

 

Объем дисциплины 4 з. е. 

1. Результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с индикаторами 

достижения компетенций, установленными   образовательной программой 

 

Компетенции Индикаторы  

достижения 

компетенций 

Результаты обучения по 

дисциплине (модулю) 

ПК-2  
Способен организовывать 

работу по выполнению 

дизайн-проектов 

объектов среды и 

интерьера. 

ИД-1ПК-2 Понимает 

особенности выполнения 

дизайн-проектов объектов 

и систем визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ИД-2ПК-2 Применяет 

необходимые методы 

дизайн-проектирования  

ИД-3ПК-2 Демонстрирует 

способность организовать 

работу по дизайн-

проектированию 

Знать: 

 понятие и виды web-сайтов 

 понятие web-дизайна 

 этапы создания сайтов 

 основные технологии создания 

сайтов (язык разметки 

гипертекста, каскадные таблицы 

стилей) 

 информационные и 

коммуникационные технологии 

поиска, хранения, обработки  и 

анализа информации 

Уметь: 

 планировать и реализовывать 

web-сайт в программе Adobe 

Dreamweaver 

 выполнять оптимизацию 

изображений для web 

Владеть:  

 технологиями создания web-

сайтов 

 методами верстки web-сайтов 

 

ПК-3  
Способен осуществлять 

художественно-

техническую разработку 

дизайн-проектов 

объектов среды и 

интерьера. 

ИД-1ПК-3 Понимает 

особенности 

художественно-

технической разработки 

дизайн-проектов 

ИД-2ПК-3 Применяет 

методы художественно-

технической разработки 

дизайн-проектов  
ИД-3ПК-3 Демонстрирует 

способность проектирования 

объектов и систем визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации 

 

2. Содержание дисциплины (модуля) 

Тема 1. Общие сведения о web-технологиях (основные понятия, этапы создания 

сайта, графика и дизайн) 

Интернет, всемирная паутина. Web-сайт, Web- страница, web-сервер. Классификация 

сайтов по интерактивности, по частоте изменения, по использованию технологий, по 

функциональному назначению. 

Основные этапы разработки сайта: планирование, реализация, тестирование, 

размещение, рекламирование, сопровождение. Вопросы, решаемые на каждом этапе. 

Основные элементы, размещаемые на web-странице.  

Модели организации сайта: линейная организация, иерархия, решетка. Удобство 

использования и структуры сайта. Выбор структуры и типа сайта. Теория навигации. 

Размещение элементов навигации. Типы ссылок. 

Типы формата web-страниц: «резиновый» дизайн; «к верху от сгиба»; панорамные 

страницы; подгон страницы. Выбор формата и типа сайта. 



Пространственные отношения. Формы. Цветовые сочетания. Текстуры. Особенности 

академического стиля. Дизайн домашней страницы. 

Выставочная графика, фон, логотип, баннер, визуалы. Основные графические 

форматы, используемые на страницах web-сайта: gif, jpeg, png. Палитра и диффузия. 

Оптимизация графики. 

 

Тема 2. Планирование и реализация сайта. Язык разметки гипертекста html 

Основные правили и конструкции языка html. Визуальные редакторы создания 

сайта. Основные виды верстки сайта. 

Табличный дизайн. Создание таблицы. Работа с ячейками. Использование таблиц 

для оформления страниц. Вложенные таблицы. 

Использование шаблонов. Определение, назначение. Создание. Изменяемые и 

неизменяемые области. Вложенные шаблоны. Недостатки шаблонов и их преодоление. 

Фреймы. Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов фреймов. Создание фреймов и их 

оптимизация. Решение проблем с фреймами. 

 

Тема 3. Технология каскадных таблиц стилей. 

Каскадные таблицы стилей. Определение, назначение. Переопределение стиля. 

Способы задания стилевых описаний. Спецификация CSS. Классы. Динамические 

эффекты с использованием CSS. Блоковая верстка 

Свободно позиционируемые элементы. Определение, назначение. Создание 

свободно позиционируемых элементов, параметры. Недостатки и их преодоление. 

 

Тема 4. Создание динамических эффектов на странице и интерактивных сайтов 

Создание динамических эффектов. Форма, как элемент взаимодействия с 

пользователем. Особенности создания Rollovers. Создание кнопок. Эффект движения, 

эффект изменения прозрачности. Текстовые деформации. Баннеры. Язык JavaScript. 

Объекты. Объектная модель документа. Правила написания web-сценария.  

Создание интерактивных сайтов. Введение в серверное программирование. Формы. 

Принципы создания интерактивных сайтов. 

 

3.  Перечень учебно-методического обеспечения дисциплины (модуля) 

- мультимедийные презентационные материалы по дисциплине (модулю) 

представлены в электронном курсе в ЭИОС МАУ; 

- методические указания к выполнению практических работ представлены в 

электронном курсе в ЭИОС МАУ; 

- методические материалы для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

представлены на  официальном сайте МАУ в разделе  «Информация по образовательным 

программам, в том числе адаптированным». 

 

4. Фонд оценочных средств по дисциплине (модулю)  

Является отдельным компонентом образовательной программы, разработан в форме 

отдельного документа, включает в себя:  
- перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

дисциплины (модуля); 

- задания текущего контроля;  

- задания промежуточной аттестации; 

- задания внутренней оценки качества образования. 

5. Перечень основной и дополнительной учебной литературы (печатные издания, 

электронные учебные издания и (или) ресурсы электронно-библиотечных систем) 

 

 

http://www.mstu.edu.ru/sveden/education/oop/
http://www.mstu.edu.ru/sveden/education/oop/


Основная литература: 

1. Богданов, М.Р. Перспективные языки веб-разработки / М.Р. Богданов. - 2-е изд., 

испр. - Москва : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 265 с. 

: ил. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428953 (25.01.2019). 

2. Диков, А.В. Веб-технологии HTML и CSS : учебное пособие / А.В. Диков. - 2-е изд. - 

Москва : Директ-Медиа, 2012. - 78 с. : ил.,табл., схем. ; То же [Электронный 

ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=96968 (25.01.2019). 
 

Дополнительная литература: 

3. Кузнецова, Л.В. Лекции по современным веб-технологиям / Л.В. Кузнецова. - 

Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий, 2010. - 165 с. ; То 

же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=234147 (25.01.2019). 

4. Web-технологии : учебно-методический комплекс / ФГБОУ ВПО «Кемеровский 

государственный университет культуры и искусств», Институт 

информационных и библиотечных технологий, Кафедра технологии 

автоматизированной обработки информации, Министерство культуры 

Российской Федерации и др. - Кемерово : КемГУКИ, 2014. - 104 с. : табл. ; То же 

[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275540 

 

6.  Профессиональные  базы данных и информационные справочные системы 

1) Государственная система правовой информации - официальный интернет-

портал правовой информации- URL: http://pravo.gov.ru 

2) Информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» 

- URL:  http://window.edu.ru   

3) Справочно-правовая система. Консультант Плюс - URL: 

http://www.consultant.ru/ 

 

7. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства 

1) Windows 7 Professional 

2) Windows 10 

3) Офисный пакет Microsoft Office 2007  

4) Система оптического распознавания текста ABBYY FineReader  

5) Kaspersky Anti-Virus 

6) Adobe Reader 

7) FlashPlayer 

8) Google Chrome 

9) LibreOffice.org 

10) Mozilla FireFox 

 

8.  Обеспечение освоения дисциплины лиц с инвалидностью и ОВЗ 

Обучающиеся из числа инвалидов и лиц с ОВЗ обеспечиваются печатными и (или) 

электронными образовательными ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям 

их здоровья. 

 

9. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) представлено в 

приложении к ОПОП «Материально-технические условия реализации образовательной 

программы» и включает: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428953
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=96968
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=234147
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275540
http://www.consultant.ru/


- учебные аудитории для проведения учебных занятий, предусмотренных 

программой бакалавриата, оснащенные оборудованием и техническими средствами 

обучения; 

- помещения для самостоятельной работы обучающихся, оснащенные 

компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением 

доступа к электронной информационно-образовательной среде МАУ; 

Допускается замена оборудования его виртуальными аналогами. 

10.  Распределение трудоемкости по видам учебной деятельности 

Таблица 1 - Распределение трудоемкости 

Вид учебной  

деятельности 

 

 

Распределение трудоемкости дисциплины (модуля) по формам обучения 

Заочная 

Семестр 
Всего часов 

5 6 

Лекции - 2 2 

Лабораторные 

занятия 
- 4 4 

Самостоятельная 

работа - 134 134 

Всего часов  

по дисциплине 

/ из них в форме 

практической 

подготовки 

- 144 144 

- 36 36 

Формы промежуточной аттестации и текущего контроля 

Зачет - 1 1 

Количество 

докладов по теме 
- 2 2 

Количество 

бланковых тестов 
- 1 1 

Количество 

презентаций 
- 1 1 

 

Перечень лабораторных занятий по формам обучения 

 

№ 

п\п 
Темы лабораторных занятий 

1 2 

 Заочная форма 

1. Структура веб-сайта 

2. Основы HTML и CSS 

3. Инструменты для дизайна пользовательского интерфейса (UI) 

4. Респонсивный веб-дизайн 

5. Основы JavaScript для веб-дизайнеров 

6. Работа с системами управления контентом (CMS) 

7. Основы UX-дизайна и тестирование: 

 

 
 
                                                           

 


