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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) - совершенствование теоретической и 

практической профессиональной подготовки обучающихся к осуществлению 

профессиональной деятельности преподавания предмета «Иностранный язык» в 

общеобразовательных учреждениях на начальном этапе, а также применение игровых 

технологий в образовательной деятельности при обучении иностранному языку на 
начальном этапе.  

 

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетенции: 

УК-2 - Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные 
способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений; 

УК-3 - Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде;  
УК-5 - Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-историческом, 

этическом и философском контекстах;  

ПК-1 - Способен планировать и реализовывать образовательную работу в группе детей раннего и/или 

дошкольного возраста в соответствии с федеральными государственными образовательными 

стандартами и основными образовательными программами 

ПК-2 - Способен организовывать виды деятельности, осуществляемые в раннем и/или дошкольном 

возрасте: предметную, познавательно-исследовательскую, игру (ролевую, режиссерскую, с 
правилом), продуктивную, конструирование, обеспечивать игровое время и пространство;  

ПК-3 - Способен формировать развивающую образовательную среду; 

ПК-6 - Способен к обеспечению охраны жизни и здоровья детей раннего и/или дошкольного возраста 
в условиях их пребывания в образовательной организации. 

 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 
индикаторами достижения компетенций 

Компетенция Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-2 - Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 
действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений; 

 

 

 

 

 

УК-3 - Способен 

осуществлять 

социальное 
взаимодействие и 

реализовывать свою 

роль в команде; 
 

 

 

УК-5 - Способен 

воспринимать 

межкультурное 
разнообразие общества 
в социально-

историческом, 

этическом и 

УК-2.1. Определяет совокупность 

взаимосвязанных задач и ресурсное 
обеспечение, условия достижения 

поставленной цели, исходя из 
действующих правовых норм. 

УК-2.2. Оценивает вероятные риски и 

ограничения, определяет ожидаемые 
результаты решения поставленных 

задач. 

УК-2.3. Использует инструменты и 

техники цифрового моделирования для 

реализации образовательных 

процессов. 

 

УК-3.1. Демонстрирует способность 
работать в команде, проявляет 
лидерские качества и умения. 

УК-3.2. Демонстрирует способность 
эффективного речевого и социального 

взаимодействия, в том числе с 
различными организациями. 

 

 

УК-5.1. Анализирует социокультурные 
различия социальных групп, опираясь 

на знание этапов исторического 

развития России в контексте мировой 

истории, социокультурных традиций 

мира, основных философских, 

религиозных и этических учений. 

Знать:  

- теории детской игры 

(Л.С.Выготкий, С.Л.Рубинштейн, 

Д.Б.Эльконин, 

Ж.Пиаже) в соответствии с 
возрастными нормам при РОАЯ; 

- Классифицировать игры, 

характеризуя при этом все 
возрастные особенности детей.  

Уметь:  

- планировать и проводить 

учебные занятия с использованием 

игровых технологий при РОАЯ; 

- соблюдать психолого-

педагогические механизмы 

передачи детям игрового опыта; 
- организовывать диагностическое 
исследование игровой 

деятельности детей при РОАЯ. 

Владеть:  

- методами планирования и 

проведения учебных занятий с 
использованием игровых 

технологий при РОАЯ; 

- развивающим потенциалом 

игровой деятельности ребенка в 

РОАЯ; 



философском 

контекстах; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 - Способен 

планировать и 

реализовывать 

образовательную работу 

в группе детей раннего 

и/или дошкольного 

возраста в соответствии 

с федеральными 

государственными 

образовательными 

стандартами и 

основными 

образовательными 

программами 

 

УК-5.2. Демонстрирует уважительное 
отношение к историческому наследию 

и социокультурным традициям 

Отечества. 
УК-5.3. Конструктивно 

взаимодействует с людьми с учетом их 

социокультурных особенностей в 

целях успешного выполнения 

профессиональных задач и социальной 

интеграции. 

 

ПК-1.1. Демонстрирует знание 
теоретических основ педагогической 

деятельности по планированию и 

реализации образовательной работы в 

группе детей соответствующего 

возраста согласно направлениям 

развития и образования детей 

(образовательные области) в 

соответствии с ФГОС ДО.  

ПК-1.2. Умеет планировать и 

осуществлять непосредственно 

образовательную деятельность детей 

по направлениям их развития и 

образования (образовательные 
области) в соответствии с ФГОС ДО. 

ПК-1.3. Владеет способностью 

планировать и реализовывать 

образовательную работу в группе детей 

раннего и / или дошкольного возраста в 

соответствии с федеральными 

государственными образовательными 

стандартами и основными 

образовательными программами 

- профессиональной 

компетентностью педагога в 

области игровой деятельности при 

РОАЯ.  

ПК-2 – способен 

проектировать 

развивающую 

образовательную среду, 

которая представляет 
собой систему условий 

социализации и 

индивидуализации 

детей 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-2.1. Демонстрирует знание основ 

организации видов деятельности, 

осуществляемых в раннем и/или 

дошкольном возрасте: предметной, 

познавательно-исследовательской, 

игры (ролевой, режиссерской, с 
правилом), продуктивной, 

конструирование, обеспечения 

игрового времени и пространства 
ПК-2.2. Демонстрирует умение 
организовывать виды деятельности, 

осуществляемые в раннем и/или 

дошкольном возрасте: предметную, 

познавательно-исследовательскую, 

игру (ролевую, режиссерскую, с 
правилом), продуктивную, 

конструирование, обеспечивать 

игровое время и пространство 

ПК-2.3. Владеет способностью 

организовывать виды деятельности, 

осуществляемые в раннем и/или 

дошкольном возрасте: предметную, 

познавательно-исследовательскую, 



 

 

 

 

 

ПК-3 - Способен 

формировать 

развивающую 

образовательную среду 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6 - Способен к 

обеспечению охраны 

жизни и здоровья детей 

раннего и/или 

дошкольного возраста в 

условиях их пребывания 

в образовательной 

организации. 

игру (ролевую, режиссерскую, с 
правилом), продуктивную, 

конструирование, обеспечивать 

игровое время и пространство 

 

ПК-3.1. Демонстрирует знание целей, 

задач, содержания, форм и методов 

формирования развивающей 

образовательной среды и планируемых 

результатов работы по имеющимся 

направлениям развития и образования 

детей (образовательные области) в 

соответствии с ФГОС ДО. 

ПК-3.2. Умеет организовать и 

осуществлять деятельность по 

формированию развивающей 

образовательную среду ДО. 

ПК-3.3. владеет способностью 

формировать развивающую 

образовательную среду для 

достижения образовательных 

результатов в соответствии с 
имеющимися направлениями развития 

и образования детей (образовательные 
области) согласно ФГОС ДО. 

 

ПК-6.1. Демонстрирует знание основ 

обеспечения охраны жизни и здоровья 

детей раннего и/или дошкольного 

возраста в условиях их пребывания в 

образовательной организации 

ПК-6.2 – умеет организовать работу по 

обеспечению охраны жизни и здоровья 

детей раннего и/или дошкольного 

возраста в условиях их пребывания в 

образовательной организации 

ПК-6.3. Владеет способностью к 

обеспечению охраны жизни и здоровья 

детей раннего и/или дошкольного 

возраста в условиях их пребывания в 

образовательной организации 

 

3. УКАЗАНИЕ МЕСТА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ 

ОСНОВНОЙ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Дисциплина (модуль) Игровые технологии в обучении иностранному языку относится 

к дисциплинам по выбору части программы, формируемой участниками образовательных 

отношений по направлению подготовки 44.03.05 Педагогическое образование (с двумя 

профилями подготовки). Направленность (профили) Начальное образование. Раннее 
обучение иностранным языкам. 

 

 

 

 



4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С 

УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА 

КОНТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ 

УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы или 108 часа. 
 (из расчета 1 ЗЕТ= 36 часов). 
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5 9 3 108 12 24 - 36 8 72 - - зачет 
Итого: 3 108 12 24 - 36 8 72 - - зачет 

Интерактивная форма реализуется в виде творческих заданий, работы в малых 

группах. 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО 

ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ 

ЗАНЯТИЙ 

№
 

п/

п 

Наименование темы (раздела) 

Контактная работа 
(час.) 

В
се
го

 

ко
нт
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ЛК ПР ЛБ 

1. Историческое происхождение 
игры. Теории игры. Игровые 
технологии в РОАЯ 

2 4 - 6 2 14  

2. 

 
Основные принципы реализации 

игровых технологии. Типология 

игр при РОАЯ.  

2 5  7 2 16  

3.  

 
Развивающие игры. Педагогика и 

психология игры. 

Психологическое значение игры. 

2 5  7 2 14  

4.  Использование игр при обучении 

грамматике, лексике, фонетике. 
4 5  7 1 14  

5.  Ролевые и настольные игры на в 

РОАЯ. 

2 5  7 1 14  

Зачет       - 

Всего 12 24 - 36 8 72 - 

 

Содержание дисциплины (модуля)  

 

Тема 1. Историческое происхождение игры. Теории игры. Игровые технологии в РОАЯ  
История возникновения игры в человеческом обществе. Исследование феномена игры. 

Теории возникновения игры. Теории игр (Л.С.Выготкий, С.Л.Рубинштейн, Д.Б.Эльконин, 

Ж.Пиаже). Функции игры. Понятие и история появления игровых технологий в обучении. 

Определение и сущность игры как явления в культуре. Биологическая и социальная природа 

детской игры.  



 

Тема 2. Основные принципы реализации игровых технологии. Типология игр при 

РОАЯ. 

Принципы организации и руководства игрой. Принципы реализации игровых технологии. 

Классификация игр. Функции игры. Игровое общение. Игровое поведение. Игра как 

деятельность. Структура детской игры. Организация и руководство игрой при РОАЯ. 

 

Тема 3. Развивающие игры. Педагогика и психология игры. Психологическое значение 
игры.  
Значение игры для психического развития дошкольника. Игра - ведущая деятельность 

дошкольного возраста, ее структурные компоненты как деятельности. Значение предметных 

действий, предметная игра. Этапы развития игры в онтогенезе. Закономерное развитие игры 

в онтогенезе, его этапы. Бытовая отобразительная игра.  
 

Тема 4. Использование игр при обучении грамматике, лексике, фонетике. 
Игровые технологии в РОАЯ при обучении грамматике, лексике, фонетике. Организация и 

руководство игрой при обучении грамматике, лексике, фонетике. Этапы обучения игре.  
 

Тема 5. Ролевые и настольные игры в РОАЯ.  
Инновационные игровые технологии. Сюжетно-ролевая игра. Дидактическая игра. 
Организация и руководство ролевыми и настольными играми в РОАЯ. Активное обучение. 
 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ)  

Основная литература: 

1. Андреенко, Т.Н. Использование игр при обучении иностранному языку : учебное пособие 

: [16+] / Т.Н. Андреенко, Е.В. Чеснокова ; Липецкий государственный педагогический 

университет имени П.П. Семенова-Тян-Шанского». – Липецк : Липецкий государственный 

педагогический университет имени П.П. Семенова-Тян-Шанского, 2018. – 70 с. : ил. – Режим 

доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=576632 (дата 

обращения: 07.02.2021). 

 

Дополнительная литература: 

2. Кавтарадзе Д. Н.   Обучение и игра : введение в интерактивные методы обучения : 

[пособие] / Д. Н. Кавтарадзе. - 2-е изд. - М. : Просвещение, 2009. - 176 с. : ил. - ISBN 978-5-

09-019851-6 

 

7. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ) 

- учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации (учебная 

мебель, оборудование для демонстрации презентаций, наглядные пособия); 

- помещения для самостоятельной работы (оснащены компьютерной техникой с 
возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду университета); 
- помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования;  

- лаборатории, оснащенные лабораторным оборудованием: мультимедиа лингафонные 
кабинеты, оснащенные ПК, головными гарнитурами, программными продуктами Rinel-

Lingo. 

 

 7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ: 

7.1.1. Лицензионное программное обеспечение отечественного производства: 
Kaspersky Anti-Virus 



Rinel-Lingo 

7.1.2. Лицензионное программное обеспечение зарубежного производства: 
MS Office 

Windows 7 Professional 

Windows 10 

7.1.3. Свободно распространяемое программное обеспечение отечественного 

производства: 
7Zip 

7.1.4. Свободно распространяемое программное обеспечение зарубежного 

производства: 
Adobe Reader 

Libre Office.org 

 

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

1. ЭБС издательства «Лань» https://e.lanbook.com/ 

2. ЭБС издательства «Юрайт» https://biblio-online.ru/ 

3. ЭБС «Университетская библиотека онлайн» https://biblioclub.ru/ 

 

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ 

1. Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX 

2. Электронная база данных Scopus 

3. Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS 

 

7.4 ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

1. Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс 
http://www.consultant.ru/  

2. ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/  

 

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ 

КАФЕДРЫ 

Не предусмотрено. 

 

       9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ 

Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом 

специфики освоения и дидактических требований, исходя из индивидуальных возможностей 

и по личному заявлению обучающегося.  
 


